


• ระบบการศกึษาหลายประเทศยงัคงใชโ้ครงสรา้งท่ีลา้สมยั
• ความเหลื่อมล า้ทางการศกึษา 
• การศกึษาแบบทอ่งจ า ไมเ่นน้การคิดวิเคราะห์

ความท้าทายของระบบการศึกษาในปัจจุบัน



•เทคโนโลยีท่ีกา้วหนา้ท าใหเ้กิดการปฏิรูปรูปแบบการ
เรยีนรูแ้ละการเขา้ถึงความรู ้
• การเปลี่ยนแปลงของตลาดแรงงานท่ีเปลี่ยนไป  
•โลกใหค้วามส าคญักบัเรือ่งสิ่งแวดลอ้มและความยั่งยืน 
ท าใหต้อ้งเตรยีมบคุลากรท่ีมีความรบัผิดชอบต่อสงัคมและ
สิ่งแวดลอ้ม 

การเปลีย่นแปลงของโลกที่กระทบต่อการศึกษา



เทคโนโลยีสมยัใหมก่ าลงัเขา้มามีบทบาทส าคญัในการ
ปรบัเปลี่ยนวิธีการเรียนรูแ้ละพฒันาการศกึษาทั่วโลก เช่น

• ปัญญาประดิษฐ์และแพลทฟอรม์ตา่งๆ ท าใหเ้กิด
การเรียนรูส้ว่นบคุคล (Personalized 
Learning)

• Metaverse & VR/AR ในการสรา้ง
สภาพแวดลอ้มการเรียนแบบเสมือน

• Gamification & Interactive 
Learning ท าใหก้ารเรียนสนกุและน่าสนใจ

ความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยแีละดจิิทัล 



การเรียนรู้ตลอดชีวติ (Lifelong Learning)

• อาชีพในอนาคตจะเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา → จ าเป็นตอ้งเรยีนรูต้ลอดชีวิต
• การเรยีนรูแ้บบยืดหยุ่น: MOOCs, Micro-Credentials, 

Upskilling
• MOOCs (Massive Open Online Courses) เป็น
แพลตฟอรม์การเรยีนออนไลนท่ี์ทกุคนสามารถเขา้ถงึได ้เช่น
Coursera, Udemy, edX

• Micro-Credentials เป็นใบรบัรองทกัษะเฉพาะดา้นที่ใช้
เวลาเรยีนสัน้กว่าปรญิญา เช่น Google Career 
Certificates

• Upskilling & Reskilling คือการพฒันาทกัษะใหม่ๆ 
เพ่ือใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการของตลาดแรงงาน

• การเปลี่ยนจาก “วฒุิการศกึษา” เป็น “ทกัษะที่ไดร้บัการรบัรอง”



การบรูณาการเปา้หมายการพฒันาท่ียั่งยืน (SDGs) ในหลกัสตูร (เปา้หมายยอ่ย 4.7)
• การศกึษาท่ีเนน้สิ่งแวดลอ้มและเศรษฐกิจหมนุเวียน (Circular Economy)

• การพฒันา Green Skills และ Soft Skills เพ่ือเตรยีมแรงงานแห่งอนาคต
• Green Skills เช่น ทกัษะดา้นพลงังานทดแทน การจดัการของเสีย และความรูด้า้น ESG 

(Environmental, Social, and Governance)

• Soft Skills เช่น การท างานเป็นทีม ความคิดสรา้งสรรค ์และการแกปั้ญหา ซึง่เป็นทกัษะท่ี 
AI ไม่สามารถแทนท่ีได้

การศึกษาเพ่ือความยัง่ยืน (Education for 
Sustainable Development - ESD)



• ลดความเหลือ่มล า้ทางการศกึษา ด้วยเทคโนโลยี
และนโยบายสนับสนุนเทคโนโลย ีเช่น EdTech 
(Education Technology)

• ความเท่าเทยีมทางเพศและโอกาสการเรียนรู้
ส าหรับทุกคน

• การศกึษาส าหรับผู้พกิารและผู้ด้อยโอกาส
• เทคโนโลยีช่วยเหลือ เช่น ซอฟตแ์วรแ์ปลงเสียงเป็น
ขอ้ความ (Speech-to-Text) ส าหรบัผูท่ี้มีปัญหา
การไดยิ้น

การเข้าถึงการศึกษาอย่างทั่วถงึ 
(Inclusive & Equitable Education)



• ครูจะเป็น “โค้ช” หรือ “Mentor” มากกว่าผู้ใหค้วามรู้

• การเรียนแบบ “Student-Centered” มากขึน้
• นกัเรยีนจะมีบทบาทในการเลือกหวัขอ้ที่ตนเองสนใจมากขึน้
• การเรียนรูแ้บบโครงงาน (Project-Based Learning) และการ

แกปั้ญหา (Problem-Based Learning) จะไดร้บัความนิยม

• สถานศึกษาอาจเปลี่ยนเป็น “Learning Hub” ทีม่ทีัง้
ออนไลนแ์ละออฟไลน์

การเปลีย่นแปลงบทบาทของครูและสถานศึกษา



• เทคโนโลยี → การศึกษาแหง่อนาคตจะขับเคลื่อนด้วย
EdTech และ AI 
เทคโนโลยีทางการศกึษา (EdTech) และปัญญาประดิษฐ์ 
(AI) ก าลงัเปลี่ยนแปลงวิธีการเรยีนการสอนแบบเดิมให้
ทนัสมยัขึน้ เช่น
• AI-driven Personalized Learning → ระบบ AI 

สามารถวิเคราะหพ์ฤติกรรมของผูเ้รยีนและปรบัเนือ้หาใหเ้หมาะสม
กบัแต่ละบคุคล

• แพลตฟอรม์การเรียนรู้ออนไลน ์เช่น Coursera, Udemy, 
และ Khan Academy ท าใหท้กุคนสามารถเขา้ถึงความรูไ้ดโ้ดย
ไมจ่ ากดัเวลาและสถานท่ี

• เทคโนโลยเีสมือนจริง (VR/AR) → นกัเรยีนสามารถจ าลอง
การทดลองทางวิทยาศาสตร ์หรอืทศันศกึษาแบบเสมือนจรงิ

ปัจจยัที่ส่งผลต่ออนาคตทางการศึกษา (เทคโนโลย)ี



ปัจจยัที่ส่งผลต่ออนาคตทางการศึกษา (เศรษฐกจิ)

เศรษฐกจิ → ทกัษะทีต่ลาดแรงงานต้องการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว
• งานในอนาคตต้องการทกัษะใหม่ๆ → หลายอาชีพก าลงัถกู
แทนท่ีดว้ยระบบอตัโนมตัิและ AI ท าใหท้กัษะท่ีเคยจ าเป็นในอดีต
อาจไม่ส  าคญัอีกต่อไป

• อาชีพทีก่ าลังเตบิโต → Data Science, AI 
Engineering, Cybersecurity, Green Energy และ 
Digital Marketing เป็นตวัอย่างของสาขาท่ีมีความตอ้งการ
สงู

• การศึกษาต้องปรับตัวใหส้อดคล้องกับเศรษฐกจิดจิทิลั → 
องคก์รใหญ่ๆ อย่าง Google และ Microsoft เริม่ให้
ความส าคญักบัการพฒันาทกัษะแทนการพึ่งพาวฒิุการศกึษาแบบ
ดัง้เดิม

Source: สสวท



สังคม → ความต้องการการเรียนรู้แบบ “Personalized 
Learning”

• การศกึษาในอนาคตจะไมใ่ช่รูปแบบเดียวส าหรบัทกุคน 
(One-Size-Fits-All) อีกตอ่ไป

• ระบบการเรยีนรูท่ี้ยืดหยุ่น เช่น การเรียนตามความเร็วของแต่
ละบุคคล (Self-paced Learning) และ การเรียน
ผ่านโครงการ (Project-based Learning) จะไดร้บั
ความนิยม

• เทคโนโลยีจะช่วยใหผู้เ้รยีนสามารถเลือกเสน้ทางการศกึษาได้
ตามความสนใจของตนเอง เช่น การเรียนเขียนโปรแกรมผ่าน
แพลตฟอรม์ออนไลนโ์ดยไมต่อ้งเขา้มหาวิทยาลยั

ปัจจยัที่ส่งผลต่ออนาคตทางการศึกษา (สังคม)



นโยบายรัฐ → ระบบการศึกษาต้องปรับให้เข้ากับ
เศรษฐกจิโลก

• หลายประเทศก าลงัพยายามปฏิรูปการศกึษาให้
สอดคลอ้งกบัเศรษฐกิจท่ีเปลี่ยนแปลงไป

• รฐับาลของบางประเทศสนบัสนนุ Upskilling & 
Reskilling เพ่ือใหแ้รงงานสามารถเรยีนรูท้กัษะ
ใหม่ๆ  ไดง้่ายขึน้

• ระบบการรบัรองทกัษะ (Micro-credentials) 
ก าลงัไดร้บัการยอมรบัแทนปรญิญา เช่น Google 
Career Certificates

ปัจจัยที่ส่งผลต่ออนาคตทางการศึกษา (นโยบายของรัฐบาล )



• Hybrid Learning (ออนไลน ์+ ออฟไลน)์

• AI-driven Personalized Learning

• Blockchain-based Certification

• Lifelong Learning & Skill-based Education

• Virtual Learning Spaces (Metaverse for Education)

รูปแบบการศึกษาในอนาคตทีเ่ป็นไปได้
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